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成果完成者承诺书

在申报成果奖过程中，本人自愿做出如下承诺：

1. 对填写的各项内容负责，成果申报材料真实、可靠，不

存在知识产权争议，未弄虚作假、未剽窃他人成果。

2. 申报成果如被纳入教育部基础教育国家优秀教学成果推

广应用计划，将积极主动配合做好成果推广应用工作。

3. 成果获奖后，不以盈利为目的开展宣传、培训、推广等

相关活动，未经教育部或省级教育行政部门批准不得设置任何实

验区、实验校等。

成果完成者（或主持人）签字：

所在单位主要负责人签字（签章）：

2026年 6 月 22 日
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一、成果类别

（一）在下列所属基础教育阶段、领域中打“√”（限选一项）

□1—学前教育

☑2—小学教育

□3—初中教育

□4—普通高中教育

□5—特殊教育

□6—专门教育

□7—其他，如成果内容涉及上述两个及以上阶段或领域，或涉及基础

教育与其他教育的衔接等

（二）在下列所属学科或具体的实践探索领域中打“√”（限选一项）

□01—幼儿园保育教育实践改革

□02—幼儿园保育教育质量评价改革（含幼儿园过程性评估、自我评

估等）

□03—幼儿园教研改革（含区域、幼儿园层面）

□04—心理健康教育

□05—学校德育（含“一校一案”实施中小学德育工作、开展德育主题

教育活动、班主任育人等）

□06—大思政课体系与教学（含中小学课程思政、大中小思政课一体

化、实践育人、网络育人等）

□07—中小学思政课课程与教学（含义务教育阶段道德与法治、普通

高中思想政治等）

□08—综合实践活动

□09—阅读教育

□10—语文教育

☑11—数学教育

□12—外语教育

□13—历史教育（含历史与社会教育）

□14—地理教育

□15—生物教育

□16—物理教育

□17—化学教育

□18—科学教育

□19—科技教育（含信息科技教育、技术与工程教育）
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□20—人工智能教育

□21—艺术教育（含音乐、美术）

□22—体育与健康教育

□23—劳动教育

□24—跨学科教学（含科技教育与人文教育协同）

□25—地方课程、学校课程开发与实施

□26—学校课后服务

□27—中小学教学方式、教学组织形式（含小班化教学、选课走班）

□28—中小学教育技术与教学装备应用（含中小学数字教育资源建设

与应用、线上教学组织与实施、线上线下融合教学等）

□29—中小学实验教学

□30—中小学教育教学评价（含作业设计、日常考试管理）

□31—中小学生综合素质评价和学生发展指导

□32—中小学教学研究

□33—中小学综合改革（课程、教学、评价与管理等方面综合改革）

□34—家校社协同育人（含幼儿园）

□35—特殊教育课程教学（含特教学校、融合教育和送教上门）

□36—特殊教育与医学康复、信息技术等结合（含辅具应用、无障碍

教育环境建设）

□37—特殊儿童发展与教育评价

□38—专门教育

□39—安全教育

□40—教师专业发展

□41—其它

（三）在下列成果申报者类别中打“√”（限选一项）

☑1—以个人名义申报

□2—以单位名义申报

（ 四）是否曾经获得过基础教育国家教学成果奖（打“√”)
☑1—否

□2—是

□2.1—成果内容曾经获得过基础教育国家教学成果奖

□2.2—成果完成者（或完成者中）曾经获得过基础教育国家教学

成果奖

□2.3—成果完成单位（或完成单位中）曾经获得过基础教育国家
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教学成果奖

（若勾“否”，无需填写第六部分；若勾“是”，需填写第六部分。）
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二、成果简介

成果名称
小学数学游戏化学习课程

的创新实践
研究起止

时间

起始：2010年 02月

完成：2026年 06月

关键词（3-5个）：小学数学；游戏化学习；课程设计

1. 成果概要（500 字以内）

本成果针对小学数学教育“趣味与思维割裂、理念与行动脱节、活

动与课程分离”三大难题，历经十余年“理论奠基—模式生成—推广迭

代”三阶段探索，系统构建了小学数学游戏化学习课程体系、成果共创

机制与辐射推广路径，形成了可供全国借鉴的“XX范式”。

第一，构建“融趣启思”课程体系，破解浅层化难题。首创“育心

、育智、育德”三维目标，突破传统游戏仅关注兴趣激发的局限；创建

“双螺旋”设计模型，实现知识逻辑线与游戏活动线的动态耦合，解决

“好玩不学、好学不玩”的矛盾。提炼“四动四学”课堂实施模式；构

建“四度”表现性评价标准，实现教学评一体化。

第二，形成成果共创协同机制，赋能教师转型。建立“专家—教师

”成果共创机制，通过“价值共识—案例共研—设计共创—成果共享”

闭环，赋能教师从“执行者”转为“创生者”；培养市区骨干百余人，

孵化出大批如“某教杯”一等奖获得者的游戏化学习实践专家。

第三，生成系列资源，支撑成果检验和全域推广。建成“数学实验

室”（整合80款传统益智器具、37款课标学具及AI终端），开发200余节

课例、300余篇教学设计和《实操工具包》等资源，获2项国家专利；通

过“国培计划”辐射全国十余省市，惠及教师超百万人次。
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2. 解决的主要问题、解决问题的过程与方法（800 字以内）

（一）解决的主要问题

本成果主要解决三个问题：

一是学习浅表化问题

数学的抽象性易使教学陷入机械记忆与重复练习，导致学生“学趣缺

失”与“思维浅表化”并存，难以实现深度理解与应用迁移。“恐数心理

”消解了创新人才所需的探索精神与试错勇气，无法满足“减量提质”及

创新人才培养的迫切要求。

二是教师实践失衡问题

多数教师虽认同游戏化学习理念，但实践中易走向两极：过度追求形

式而弱化学科本质，或固守传统缺乏突破。如何在趣味性与学科严谨性之

间实现有机平衡，成为制约课堂教学质量提升的关键难题。

三是课程系统化缺失问题

现有实践多停留在零散活动层面，未形成贯穿学段、衔接知识模块的

系统课程体系，缺乏完整的开发路径、教学模式、评价标准与资源支持，

难以实现常态化实施与规模化推广。

（二）解决问题的过程与方法

第一阶段（2010—2015）：理论奠基与原型开发

聚焦“育人价值模糊、目标定位失准”问题，系统梳理建构主义、心

流理论，明确游戏化学习从“形式点缀”向“内容载体”转化的价值边界

。首创“育心、育智、育德”三维目标，凝练“融趣启思”核心理念；创

建“数学实验室”，迭代研发《好玩的七巧板》等传统益智课程，完成理

念到资源的初步转化。

第二阶段（2016—2019）：模式生成与教师赋能

聚焦“学科逻辑与游戏形式融合”难题，组建“专家—教师”实践共

同体开展行动研究。首创“双螺旋”课程设计模型，提炼“四动四学”实

施模式，构建“四度”评价标准，形成完整课程体系。开发“理论+案例+

实战”工作坊研修模式，将核心理念转化为教师可操作的实践智慧。

第三阶段（2020—2026）：实践验证与成果推广

聚焦“实践落地难、推广不可持续”瓶颈，采用量化与质性结合的混合研
究设计，验证成果普适性与育人实效。颠覆“专家研发—教师使用”的线
性推广模式，创建“价值共识—案例共研—设计共创—成果共享”共创机
制，研发《课堂实操工具包》降低应用门槛，赋能教师从“使用者”转向
“创生者”，保障成果持续进化活力。
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3. 成果创新点（500 字以内）

一、理论创新：首创“融趣启思”育人理念，重构游戏化学习价值

确立“融趣启思”核心理念，厘清趣味与思维辩证关系，构建“以趣

激思、以思孕趣”螺旋发展逻辑。首创“三育”三维目标体系，突破传统

游戏教学只重兴趣激发的浅层局限，系统回应游戏化学习“培养什么人”

核心命题。

二、实践创新：搭建“双螺旋·四动四学·四度”课堂实施模型，

配套标准化落地资源

创建学科逻辑与游戏载体共生的双螺旋课程设计模型，化解“好玩不

学、好学不玩”固有矛盾。形成“四学四动”课堂实施模式，建立四度评

价标准，筑牢教学评一体化实施抓手。成果配套课程开发、课堂实施全套

方法论与实操工具包，把抽象课标理念转化为一线教师可直接复用的操作

方案，推动游戏化教学从公开课示范转为日常常态化教学。

三、机制创新：打造“专家—教师”协同共创推广机制

打破自上而下单向成果推广模式，构建“价值共识—案例共研—设计

共创—成果共享”教师专业发展生态，依托有组织同侪研修，推动教师从

被动课程执行者转型为主动课程创生者。形成了涵盖实验室、专利、课例

的丰富物化成果，确保了成果在全国多省市推广中的适应性与生命力，为

新时代基层教师队伍建设提供可复制、可推广的“中国经验”。
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三、成果应用及效果（800 字以内）

在本单位实践检验时间 2014年 7 月开始至2026年 6月结束

（一）应用效果明显

1.学生发展：核心素养落地，高阶思维显著提升。学生学习兴趣与内

在动机显著提升，超过92%的学生反馈“数学课更有趣”，35%能自发设计

数学游戏，内驱力显著增强。实验校成绩连续四年超市均，毕业通过率

100%，累计获全国奖33项，验证了对高阶思维的卓越培养力。

2.教师成长：专业身份重塑，教学范式深刻转型。推动教师从传统的

“知识传授者”成功转型为“情境设计师”和“思维引导者”。教师团队

累计发表相关论文65篇，开发优秀课例265节。培养出10位市级骨干教师，

孵化出包括3位“某教杯”一二等奖获得者在内的一批实践专家型教师。

3.学校与区域变革：构建学习共同体，打造教育品牌。全市15所项目

基地校形成了特色鲜明的游戏化校本课程体系（如“好玩的七巧板”、“

挑战了不起系列度量概念”等），办学特色凸显。构建了“价值共识—案

例共研—设计共创—成果共享”的区域教研新生态，有效促进了区域教育

优质均衡发展，提升了区域教育的整体品牌影响力。

(二)应用范围广泛

1.区域深度落地：构建范式惠及万家。以某区为核心示范区，构建“

分层推进—双线融合—区域协同”立体机制，以12所基地校为引领，培训

教师近千名，开发校本课例300余节，覆盖全区百余所小学，惠及学生超万

人，实现了常态化应用。

2.跨区辐射：机制创新引领变革。成果已系统推广至某市十大城区，

累计开展示范课、工作坊及研讨会252场，形成了“理论引领—设计支撑—

实践深化”的生态教研新格局。影响力跨越单一区域，向全国十余省市延

伸，引发深层次教育教学变革。

3.学术推广：国际舞台发出中国声音。依托“国培计划”及省培项目

，惠及全国数以百万计的教师。成果入选中国教育干部网络学院资源库，

《中国教师报》等主流媒体多次专题报道。团队在华人数学教育大会及全

GCCCE2024（2026）等国际顶尖平台作主旨分享，发表论文36篇，学术影响

力持续扩大。

面向未来，我们将深化“数智赋能”，开发“AI+游戏化”教学资源库

，持续为全球基础教育改革贡献中国智慧。
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如果除本单位之外，有其他推广应用的单位，请选择 3个以内的

实践检验单位，填写下表。

第 1 个实践检验单位情况
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第 2 个实践检验单位情况



第 3 个实践检验单位情况

12
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四、成果曾获奖励情况（限填 3项）

时间 成果名称 奖项名称
获奖

等级

颁奖

部门
2026年4月 小学数学游戏化学习课程的创新实践 京师奖（教育教

学成果奖）

一等奖 北京市人民政

府

2022年9月 基于学习与思维理论推进教师培训高

质量发展的实践探索

2021年北京市

高等教育教学成

果奖

二等奖 北京市人民政

府

五、成果完成者情况

主持人所在单位或成果申报单位是否为中小学校幼儿园？□是 ☑

否（ 一）以个人名义申报的填写下表（ 以单位名义申报的不填写

）

1. 主持人情况

姓 名
刘月艳

性 别
女

出生年月 1972年 05 月
最 后

学 历

研究生

参 加 工

作 时 间
1998年 07月 教 龄

28

职 务

职 称

副教授 联 系

电 话

13641270375

工作单位
北京教育学院 电 子

信 箱

liuyy1998@163.com

现从事工

作及专长

小学数学教师培训；游戏化学

习活动设计及课程开发 邮 政

编 码

100044

通讯地址

北京市西城区文兴街2号北京教育学院数学系
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主

要

贡

献

（200 字以内）

作为项目总负责人，本人从“融趣启思”核心理念出发，主导

构建了小学数学游戏化学习课程的完整体系：创建课程框架与“双

螺旋”设计模型，创新“四动四学”教学模式，并建立“实验室-
学具-课程-师训-基地”五位一体的支撑平台。通过课题研究、组

建团队、开展培训、课例开发、教学实践与学术推广，成功实现了

从理论构建到实践应用与辐射推广的全过程。

本 人 签 名：

2026年 06 月 22日

2. 其他成果完成人情况（一般不超过 5人）

序

号
姓 名 工作单位 承担任务及实际贡献

本人

签字
1 白永潇 北京教育学院 参与模型构建、教师培训

、课例开发
2 王雪君 北京小学广内分

校

游戏化课程开发与实践

3 汤佳佩 北京市朝阳区教

育科学研究院

游戏化课程开发与实践

4 岳志刚 清华附中昌平悦

府小学

游戏化课程开发与实践

5 李娜 清华大学附属小

学昌平学校

游戏化课程开发与实践
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（二）以单位名义申报的填写下表（一般不超过 3个单位）

1. 主持单位情况

单位名称 主管部门

联 系 人 联系电话

传 真 电子信箱

通讯地址 邮政编码

主

要

贡

献

（200 字以内）

单 位 盖 章

年 月 日
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2. 其它完成单位情况（一）

单位名称 主管部门

联 系 人 联系电话

传 真 电子信箱

通讯地址 邮政编码

主

要

贡

献

（200 字以内）

单 位 盖 章

年 月 日
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3. 其它完成单位情况（二）

单位名称 主管部门

联 系 人 联系电话

传 真 电子信箱

通讯地址 邮政编码

主

要

贡

献

（200 字以内）

单 位 盖 章

年 月 日
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六、曾经获得过基础教育国家教学成果奖的，填写下表

成果内容曾经获得过基础教育国家教学成果奖的，请填写该成果在实

践研究和理论建树中新的重大突破；

成果完成者、成果完成单位曾有其他教学成果曾经获得基础教育国家

教学成果奖的，请说明本次成果和已获奖成果的异同。
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七、推荐意见

成 果

完 成

单 位

或 成

果 完

成 人

所 在

单 位

意 见

本栏由成果完成单位或成果完成人所在单位填写，根据成果

材料真实性、准确性和本单位范围内公示情况写明推荐理由和结

论性意见

所在单位公章

年 月 日
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省 级

教 育

行 政

部 门

推 荐

意 见

本栏由推荐单位即省级教育行政部门填写，根据成果创新性

特点、水平和应用情况写明推荐理由和结论性意见

推荐单位公章

年 月 日
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省 级

功 勋

荣 誉

表 彰

工 作

领 导

小 组

意 见

本栏由省级功勋荣誉表彰工作领导小组填写，根据推荐程序

规范性等情况写明推荐理由和结论性意见

单位公章

年 月 日
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八、附录

（一）成果报告

成果报告需反映成果主要内容和实践探索（包括检验）过

程。参照以下要点撰写，不超过 8000 字：1.问题的提出；2.解
决问题的过程与方法；3.成果的主要内容；4.效果与反思。

（二）附件

1.关于成果主要内容的视频介绍，不超过 10 分钟；2.关于

实践过程及效果的佐证材料、获奖证书复印件等；3.支撑成果的

其他有关材料。

成果附件中，文字材料总数不超过 1 万字，课件、软件、

视频等总容量不超过 500M。
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《2026年基础教育国家教学成果奖申报书》
填 报 说 明

《2026 年基础教育国家教学成果奖申报书》（ 以下简称《申

报书》）是教学成果奖申请、推荐、评审、批准的主要依据，必

须严格按规定的格式、栏目及所列标题如实、全面、认真填写。

一、封面

1. 成果名称：应准确、简明地反映出成果的主要内容和特

征，字数（含符号）不超过 35个。

2. 成果申报人：个人名义申报的，填写成果主持人姓名，

并写上所在单位名称；以单位名义申报的，填写成果主持单位名

称。

3. 推荐单位：指省级教育行政部门（需加盖公章）。

4. 编号：由省级教育行政部门填写。组成形式为 abcdef，其

中:
abc 为省级代码（详见下表）；

def为省级推荐成果的顺序号。

例如：序号“911001”为北京市推荐的、编号为 001 的成果，

其中 911为推荐单位北京市的代码，001 为推荐成果的顺序号。
省（ 自治区、直辖市）代码

911 北京市 934 安徽省 952 贵州省

912 天津市 935 福建省 953 云南省

913 河北省 936 江西省 954 西藏自治区

914 山西省 937 山东省 955 重庆市

915 内蒙古自治区 941 河南省 961 陕西省

921 辽宁省 942 湖北省 962 甘肃省

922 吉林省 943 湖南省 963 青海省

923 黑龙江省 944广东省 964 宁夏回族自治区

931 上海市 945广西壮族自治区 965新疆维吾尔自治区

932 江苏省 946 海南省 966新疆生产建设兵团

933 浙江省 951 四川省
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二、成果简介

1. 研究起止时间：起始时间指提出问题、开始研究日期；

完成时间指解决问题、形成最终成果的日期。

2. 成果概要：对成果的主要内容做说明，均应直接叙述，

请勿采取“见××附件”的表达形式。

3. 解决的主要问题、解决问题的过程与方法：具体指出成

果要解决的主要问题及解决问题的思路、阶段、所采用的方法等，

问题要明确，思路、阶段要清晰，方法要有针对性。

4. 成果创新点：对成果在实践中的突破、理论上的创新进

行归纳与提炼。应简明、准确、完整阐述，每个创新点相对独立。

三、成果应用及效果

1. 实践检验起始时间指正式实施（包括正式试行）教育教

学方案的时间，不含研讨、论证及制定方案的时间。正在进行实

践检验的截止时间为推荐国家教学成果奖的时间。

2. 成果应用及效果：对成果的应用情况、产生的实际效果

进行阐述。

3. 实践检验单位指除成果主持人所在单位之外的参与实践

的地区或学校。如有，选择不超过 3个主要的实践单位填写。没

有可不填。

4. 实践效果：指成果解决问题的情况及其所取得的实际效

果，由实践检验单位填写并盖章。

四、成果曾获奖励情况

成果曾获奖励情况：指省级和国务院有关部门所设立的教育

教学奖励。成果曾获有关奖励，需在附件中提供获奖证书复印件。

五、成果完成者情况

1. 以个人名义申报的成果，在个人名义申报栏中填写。每

项成果完成人不超过 6人（含主持人）。主要贡献一栏应如实写

明该完成人对本成果做出的贡献并签名。

2. 以单位名义申报的成果，在单位名义申报栏中填写。每

项成果完成单位不超过 3个（含主持单位）。单位是指学校或其

它法人单位。主要贡献一栏应如实写明该完成单位对本成果做出

的贡献，并在单位名称栏内加盖公章。

六、附录
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附录中成果报告、关于实践过程及效果的佐证材料是评审教

学成果的主要依据，每一项推荐成果都必须提供。

1. 成果报告：参照《申报书》中有关要点撰写，字数不超

过 8000 字。其中，“问题的提出”部分需阐明针对什么问题进行

改革与实践探索以及为什么进行这一改革与实践探索；“解决问

题的过程与方法”部分需说明怎样进行改革与实践探索的；“成果

的主要内容”部分需说明经过实践检验后形成的问题解决方案

（主要观点、实践模型等）；“效果与反思”部分需说明成果取得

了怎样的实践效果，还有哪些不足以及需要进一步探索的问题

等。

2. 关于成果主要内容的视频介绍：直观、形象地介绍成果

的主要内容、特色等，着眼于弥补文字材料的不足。视频必须为

MP4 格式，时长不超过 10 分钟，大小不超过 500M（ 分辨率

1920*1080 25P或以上）。如果文字材料可以说明有关问题，也

可不提供视频介绍。

3. 关于实践过程及效果的佐证材料、获奖证书复印件等，

需加盖成果完成者所在单位公章。

4. 如果成果报告、视频介绍、佐证材料等还不足以反映成

果的主要内容、特色，可有限度地提供相关的其他材料，不超过

1 万字。注意不要与成果报告、视频介绍、佐证材料重复。

七、其他

1.《申报书》用 A4 纸，竖装，两面印刷；需签字、盖章处

打印或复印无效，签字应用钢笔或中性笔。表中各项目不另附纸。

2. 成果名称、成果简介、实践效果、成果报告、视频介绍

和佐证材料请做好匿名处理，隐去属地、单位名称、成果完成人

等相关信息。

3. 所有推荐材料一律不退，请自行留底。
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